| ernwerkstatten + Forscherraume

Der Sinn des kKindlichen
Spiels liegt nichtim
Endprodukt, sondernim
L ernprozess selbst.

Umwege, rehlschlage und
Enttauschungen gehoren
ebenso zur Lernerfanrung,
wie crfolg.

Sinnvolles Lernen zeichnet
sich durch tigenkontrolle
und Selbstbestimmung aus. gz
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Bildung

Bildung...
.was ist das eigentlich/

v Bildvon sichmachen
Bild von anderen machen
v Bildvon Ereignissen, Erscheinungen machen

'ﬂ\

Der moderne, dynamische und
ganzheitliche Bildungsbegriff.

v den lebensbedgleitenden
Entwicklungsprozess des Menschen

v geistige, kulturelle und lebenspraktische
Fahigkeiten und

v personale und soziale Kompetenzen
werden erweltert
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Die Fahigkert und Fertigkeit, in den folgenden Gebieten
Probleme zu 1o6sen und die Bereitschaft, dies auch zu tun.

Fach- Methoden- SOzialk Selbst-
Kompetenz Kompetenz Kompetenz Kompetenz

$ & \ 4 $
Handlungskompetenz

die Fahigkeit des Einzelnen sich in berutlichen, gesellschaftiichen und
privaten Situationen sachgerecht, durcndacht, sowte individuell und
sozial verantwortlich zu verhalten”
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| ernwerkstatten + Forscherraume

v' Selbst- und Handlungskompetenzenwerden |
erweitert

v’ Lernmethodische Kompetenzen werden
erweitert

v’ DaslLernenwird gelernt

v Motwvation und Faszination durch
Themenvielfalt

v’ Kognitive Fahigkeitenwerden erweitert
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Das Material

v Berucksichtigt die individuelle = : =
cntwicklung der Kinder sowont beim
Lerntempo, als auch betm
Schwierigkeitsgrad.

v Aufbauendvon leicht bis schwer

v Materialien sollten eine Fehlerkontrolle
Desitzen.

v Jedes Material ist nur einmalvorhanden
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Vorbereitete Umgebung

Der Raum

v DerRaum als Ort, wo
Lernen gelernt wird, ist
aberschaubarund
ordentlich.

v AuBere Ordnung =
innere Ordnung

v ESgibt
tinzelarbeitsplatze und
Ecken far verschiedene
[ ernbereiche.
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v Niemand stortden anderen in seinem Bildungsprozess.

v Jederdarfsich, innerhalb der Arbeitszeit, solange er will, mit
einem Material auseinandersetzen.

v Jederraumidas benutzte Material wieder an seinen Platz.
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Zeitgeist
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Haltung der Begleiter

Bildungsprozesse sind immer Selbstbildungsprozesse”

v Die Wandlung der Padagoginvonder aktiv Handelnden zur passiv
Handelnden.

v Ichverabschiede michvom fehlerkorrigierenden Padagogen.

v lchwarte, und fuhre das Material ein, wenn Sie meine Hilfe
anfordern.

v Ich unterstutze, wenn metne Unterstutzung erwunschtist, mit dem
Grundsatz: ,so viel wie Notig, aber so wenigwie moglich.

v Beobachten, um die Bedlrtnisse der Kinder in entsprechende
ENtwicKiuNgsangebote umzusetzen.

v Ich bin selbstimmer auch Lernende.

v Erwachsene werden somit zu Entwickiungs-"Begleitern”
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Resumee

v ESgibtkein richtig” oder ,falsch”.

v Jederindividuelie Lemwe%st richtiq.
—ehlerkontrolle des Materials.

v Jede Hilte die ein Kind anfordert ., ist Hilfe zur Selbsthilfe.
v Dereigene Bildungsprozessdarf nicht gestort werden.
v Jedes Matenalist nur einmalvornanden.

v JedesKinddart im Rahmender Arbeitszeit sein Material so
lange nutzen, wie es notwendig ist.

v Beobachten und ,Nichts-Tun”isteriaubt.
v Die Pédagogf_nnen Deobachten die Kinder, um daraus

Schidsse tur eine Veranderung/trganzungder
Materiatien/Inhalte zu ziehen.
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| ebenspraktische | atigkeiten

Ubungen des taglichen Lebens
» Das Fundament lebenspraktischer Kompetenzen
» Starkung der Selbstkompetenzen

v' Schutten und EingieRen
v An-und Ausziehen

v Offnenund SchlieBen

v Handarbeiten

v Komplexe Handlungen

v Alltagsbefahigung
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Mathematik

» Fundamentfur den Aufbau mathematischer Kompetenzen
¥ Vorlauferfahigkeiten erwerben

v’ Zahlen und Zahlenbegriffaufbauen
v’ Zuordnen und Vergleichen

v Muster und Beziehungen erkennen
v Raumiiche Erfahrungen sarmmein

v' Begriffe und Zeichenverstehen

v Formen und Mengen erfassen
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Naturwissenschaft

Naturwissenschait
» Das Fundamentnaturwissenschaftlicher Kompetenzen

» Intrinsisch handelnd explorieren
v Untersuchen - Erkunden
v' Belebte Natur — Biologie
v Unbelebte Natur
v’ Technik — Physik

v Farben — Chemie

v’ Experimente
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Schriftsprache

Schriftsprache

» Das Fundament schriftsprachlicher Kompetenzen
¥ Lesenlernendurch Schreiben

v Tiefenwahrnehmung

v Schwungubungen

v Grafomotorik

v" Buchstaben kennenlernen
v Symbolikder Buchstaben

v |lesen
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Lernenist...

suchen, finden, sichirren,
lachen, erleben, erobern, tasten,
sehen, begretfen, horen, spielen, tun,
erfinden, erfahren, erklaren, entwickeln,
zweifeln, verstehen, vergleichen, bauen,
verandern, erfuhlen, ermessen, zulassen,
Spall haben, tufteln, nachfragen, sammeln,
klaren, nachahmen, beobachien, entwirren,
ausprobieren, vernnerlichen, klaren, fuhlen,
deuten, versuchen, schimecken, verwandeln,
zusammentagen, hinterfragen, fantasieren,
denken, vermuten, nachvollziehen, spuren,
variieren, erproben, analysieren, gestalten,
verinnertichen, akzeptieren, durchblicken,
erkunden, errechnen, erkennen, klaren,
traumen, Kkonstruteren, durchleuchten,
durchsetzen, spekulleren, erwagen,
sich einlassen, behalten, tetlen,
erkunden, mogen, bewegen,
riechen, sichfreuen.
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ENDE

WW\W.lernwerkstatten-forscherraume.de
INfo.lernwerkstatt@web.de

Danke fur die Aufrmerksamkeit
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